Аннотация к рабочей программе практики
Направление подготовки: 540301  «Дизайн»
Профиль подготовки: «Графический дизайн»_
1. Тип практики и место практики в структуре ОПОП:

 Производственная практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков в научно-исследовательской деятельности.
2.  Цели проведения практики:

 Цель учебной практики:

- закрепление теоретических и практических знаний, полученных при изучении базовых дисциплин профессионального цикла: «Основы проектной графики», «Основы теории и методологии проектирования в графическом дизайне», «Основы производственного мастерства. Проектирование графической продукции», «Компьютерное проектирование графической продукции»,
- развитие и накопление навыков проектирования графической продукции;

Задачи практики:

( ознакомление со спецификой работы дизайнера 
( ознакомление со профессиональной индустрией дизайнера; 
( изучение методов и способов проектной деятельности; 

( изучение способов современных технологий проектирования; 

( приобретение практических навыков работы с компьютерными программами; 

3. Способы и формы проведения практики: стационарная непрерывная
3.1 Способ проведения практики ________ стационарная, выездная _____________________

                                                                          (стационарная, выездная)

 3.2 Форма проведения практики_____________(непрерывная, дискретная _______________________

                                                                                                          (непрерывная, дискретная)
3.3 Способы и формы проведения практик для лиц с ограниченными возможностями здоровья (далее – ОВЗ)

Выбор способов, форм и мест прохождения практик для лиц с ограниченными возможностями здоровья осуществляется с учетом их психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья.
4. Компетенции, формируемые в рамках программы практики:

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОПК-5
	способностью реализовывать педагогические навыки при преподавании художественных и проектных дисциплин (модулей)

	ПК-2
	способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи

	ПК-6
	способностью применять современные технологии, требуемые для реализации дизайн-проекта на практике


5. Содержание практики:

	№п/п
	Содержание практики

	1. 
	Современное состояние индустрии дизайна и место дизайнера в профессиональной среде

	2. 
	Методология работы над проектом 

	3. 
	Практические методы генерации идей и творческого поиска

	4. 
	Работа с обратной связью и критический анализ визуального решения 

	5. 
	Инновационные решения графического дизайна 

	6. 
	Методика проектирования графического дизайна с применением компьютерных и цифровых технологий

	7. 
	Разработка визуальной концепции проекта (графического «языка» проекта).

	8. 
	Навыки презентации творческих работ 

	9. 
	Представление творческих работ 


6. Формы отчетности:

а) отчет по практике;

б) дневник практики,

в) презентация авторских работ, выполненные в ходе практики
7. Форма контроля – зачет с оценкой.
