

2

	АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
[bookmark: _Toc62039376]УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Информационные и коммуникационные технологии в профессиональной деятельности

	[bookmark: _Toc56765514][bookmark: _Toc57022812][bookmark: _Toc57024930][bookmark: _Toc57025163][bookmark: _Toc62039378]Уровень образования 
	[bookmark: _Toc56765515][bookmark: _Toc57022813][bookmark: _Toc57024931][bookmark: _Toc57025164][bookmark: _Toc62039379]бакалавриат

	Направление подготовки
	29.03.04
	Технология художественной обработки материалов

	Профиль
	Технология художественной обработки и проектирование меховых изделий

	Срок освоения образовательной программы по очной форме обучения
	4 года

	Форма обучения
	очная



Учебная дисциплина «Информационные и коммуникационные технологии в профессиональной деятельности» изучается во втором семестре.
Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены.
Форма промежуточной аттестации
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Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Информационные и коммуникационные технологии в профессиональной деятельности» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений.
Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по предшествующим дисциплинам и практикам:
· Информационные системы и технологии в дизайне.
Результаты обучения по учебной дисциплине используются при изучении следующих дисциплин:
· Графические системы.
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
Целями изучения дисциплины «Информационные и коммуникационные технологии в профессиональной деятельности» являются:
· изучение методов представления и обработки графической информации, прикладных графических пакетов, математического аппарата представления и преобразования графических данных; 
· формирование навыков экспериментального исследования и математического моделирования графических объектов и практического воплощения задач графики на  современных объектно-ориентированных языках программирования;
· освоение методов ориентирования и взаимодействия с ресурсами информационной среды, осуществления выбора различных моделей использования средств компьютерной графики с учетом задач заказчика по разработке моделей одежды или обуви;
· изучение методов построения алгоритмов и основных этапов разработки и создания современных программных продуктов для решения практических задач компьютерной графики; 
· формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.
Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины.
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции
	Планируемые результаты обучения 
по дисциплине 

	УК-3	Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде

	ИД-УК-3.5	Установка  и поддержание контактов, обеспечивающих успешную работу в коллективе с применением методов конфликтологии, технологий межличностной и групповой коммуникации в деловом взаимодействии;
	· Анализирует и систематизирует отечественную  и зарубежную научно-техническую информацию в области средств компьютерной графики, современных программных продуктов для решения стандартных задач.
- Оценивает сущность и значение компьютерной графики в развитии современного общества; владеет основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации.
- Использует навыки работы с компьютером как средством управления информации и коммуникации с учетом решения задач заказчика по разработке моделей одежды или обуви.
· Оценивает рациональность того или иного проектного решения с точки зрения его актуальности, новизны и практической значимости на основании анализа средств компьютерной графики и новых тенденций в индустрии моды.
· Применяет основные принципы  программирования и осуществляет кодирование на современных объектно-ориентированных языках программирования для решения практических задач в профессиональной деятельности.
· Оценивает эффективность основных принципов и методов программирования с точки зрения их актуальности, новизны и практической значимости на основании анализа рынка программных средств компьютерной графики.

	ОПК-2.	Способен участвовать в реализации современных технически 
совершенных технологий по выпуску конкурентоспособных 
художественных материалов и художественно-промышленных 
объектов
	ИД-ОПК-2.3	Применение различных технических средств, оборудования и методов  при изготовлении образцов меховых изделий и оценивание их эффективности
	· 

	ОПК-4.	Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для решения задач профессиональной деятельности 
	
	
	ИД-ОПК-4.1	Обоснованный выбор современных информационных технологий для реализации задач профессиональной деятельности 
ИД-ОПК-4.2	Представление информации, в том числе связанной с профессиональной деятельностью, с помощью информационных и компьютерных технологий
ИД-ОПК-4.3	Применение прикладного программного обеспечения для разработки и оформления технической документации, организации виртуального взаимодействия между структурными подразделениями при производстве художественных материалов и художественно-промышленных объектов
	



Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
	по очной форме обучения – 
	3
	з.е.
	108
	час.









