
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цифровой концепт-проект 

Уровень образования  магистратура 

Направление подготовки 29.04.05 Конструирование изделий лёгкой 

промышленности 

Направленность 

(профиль)/Специализация 

Интеллектуальные технологии и художественное 

проектирование в индустрии моды  
Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

2 года 

Форма обучения очная 

  

 Учебная дисциплина «Цифровой концепт-проект» изучается в первом семестре. 

 Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

Экзамен   

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

 Учебная дисциплина «Цифровой концепт-проект» относится к части, формируемой 

участниками образовательных отношений. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

 Целями изучения дисциплины «Цифровой концепт-проект» являются: 

 оценка уровня освоения универсальных и профессиональных компетенций, 

предусмотренных рабочей программой учебной дисциплине; 

  обеспечение текущего и промежуточного контроля успеваемости; 

  оперативного и регулярного управления учебной, в том числе самостоятельной 

деятельностью обучающегося;  

 соответствие планируемых результатов обучения задачам будущей 

профессиональной деятельности через совершенствование традиционных и внедрение 

инновационных методов обучения в образовательный процесс; 

 формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

 Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-4 Способен использовать 

информационные технологии и 

современные компьютерные 

графические системы в 

профессиональной деятельности и 

участвовать в разработке прикладных 

программ для проектирования 

моделей одежды, обуви, в том числе 

детской. 

ИД-ОПК-4.1 Использование  информационных 

технологий и современных компьютерных 

графических систем в профессиональной 

деятельности,  участие  конструктора в разработке 

прикладных программ для проектирования 

моделей изделий легкой промышленности 

ИД-ОПК-4.2 Разрабатывать рациональную структуру 

ассортимента моделей одежды, обуви, в том числе 

детской   

ПК-2 Организовывает работы по 

разработке моделей/коллекций 

детской одежды и обуви 

ИД-ПК-2.2 Разработка и реализация мероприятий, 

направленных на улучшение качественных 

характеристик изделий с учётом выявленных 

явных, скрытых и перспективных потребностей. 

Проведение консультаций по вопросам создания 

конструкции и дизайна изделий индустрии моды. 

Обеспечение технологии ведения проектной 

деятельности  

 

ПК-4 Способен модернизировать 

существующие конструкции 

швейных изделий 

ИД-ПК-4.2 Разработка эскизных, технических 

проектов и конструкторско-технологической 

документации при проектировании швейных 

изделий разной сложности и назначения 

 

ПК-5 Способен разрабатывать новые 

конструкции швейных изделий, в том 

числе не имеющих аналогов, том 

числе на фигурах нетипового 

телосложения по индивидуальному 

заказу в САПР 

ИД-ПК-5.1 Участие в разработке эскизного, 

художественного решения и составлении 

технического задания на новую модель с 

использованием информационных технологий. 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  5 з.е. 180 час. 

 


