
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Инновационные методы моделирования изделий легкой промышленности 

Уровень образования  магистратура 

Направление подготовки 29.04.05 Конструирование изделий легкой 
промышленности 

Профиль Развитие научных основ инновационных способов 
моделирования и проектирования изделий из кожи 

Срок освоения 
образовательной программы 
по очной форме обучения 

2 года 

Форма обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Инновационные методы моделирования изделий легкой 
промышленности» изучается в первом семестре. 
Курсовая работа/курсовой проект – не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  
первый семестр - экзамен   

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Инновационные методы моделирования изделий легкой 
промышленности» относится к обязательной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями изучения дисциплины «Инновационные методы моделирования изделий 
легкой промышленности» являются: 

− изучение понятий фундаментальных наук для совершенствования конструкций 
изделий легкой промышленности; 

− приобретение навыков использования современных цифровых технологий в 
разработке прикладных программ для проектирования моделей изделий легкой 
промышленности; 

− приобретает навыки в постановке и решении системных задач при выполнения 
отдельных работ по разработке моделей/коллекций обуви, в том числе и детской,  в 
порядке их важности; 

− формирование представлений о применении инновационных методов 
моделирования при разработке  изделий легкой промышленности; 

− формирования навыков обосновывать и принимать конкретное конструкторского 
решение при разработке изделий легкой промышленности на основе требований 
производства;  

− формирование навыков научнотеоретического подхода к решению задач 
профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 
профессиональной деятельности на примерах результатов НИР  кафедры  ХМК и ТИК; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 
программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-4 

Способен использовать 
информационные технологии и 
современные компьютерные 
графические системы в 
профессиональной деятельности и 
участвовать в разработке 
прикладных программ для 
проектирования моделей швейных, 
трикотажных изделий, одежды, 
обуви, аксессуаров, кожгалантереи, 
изделий из кожи и меха 

ИД-ОПК-4.1 

Использование информационных технологий и 
современных компьютерных графических систем в 
профессиональной деятельности, участие конструктора 
в разработке прикладных программ для проектирования 
моделей изделий легкой промышленности 

ИД-ОПК-4.2 

Разрабатывать рациональную структуру ассортимента 
моделей одежды, обуви, в том числе детской 

ПК-1 

Способен планировать 
разработки моделей обуви 

ИД-ПК-1.1 

Формулирование целей и задач разработки 
моделей/коллекций обуви. Определение основных 
этапов работ, сфер ответственности, крайних сроков для 
своей команды и для команды клиента 

ПК-2 

Способен организовывать 
работы по разработке 
моделей/коллекций обуви 

ИД-ПК-2.1 

Определение комплекса дизайнерских функций и 
содержательное наполнение каждой из них. Оценка 
дизайнерских достоинств и потенциала творческих 
проектных идей. Создание новых методов, процессов 
проектирования обуви. Презентация и организация 
показов, выставок 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 
 

по очной форме обучения 5 з.е. 180 час. 
 


