
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Теория и практика написания научного труда в области дизайна 

Уровень образования  магистратура 

Направление подготовки 54.04.01 Дизайн 

Направленность (профиль) Теория и практика креативного проектирования средовых 

объектов 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

2 года 

Форма обучения очно-заочная 

  

Учебная дисциплина «Теория и практика написания научного труда в области 

дизайна» изучается во втором семестре. 

Курсовая работа/курсовой проект – не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

второй семестр - экзамен  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Теория и практика написания научного труда в области 

дизайна» относится к обязательной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями  изучения дисциплины «Теория и практика написания научного труда в 

области дизайна» являются: 

 ознакомление с основным видами научного исследования; 

 изучение этапов дизайн исследования; 

 изучение  первого этапа исследования – разработка программы, рабочего плана 

и вспомогательных документов исследования; 

 определение взаимосвязи логического анализа основных понятий и вида 

исследования; 

 изучение методов сбора информации; 

 обсуждение общих вопросов, связанных с обработкой и оформлением 

результатов исследования; 

 формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 
 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-3 

Способен разрабатывать 

концептуальную проектную 

идею; синтезировать набор 

возможных решений и 

ИД-ОПК3.1 

Использование набора полученных в результате 

исследования научно-обоснованных решений при 

проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические потребности человека 
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Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

научно обосновать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, среда, 

полиграфия, товары 

народного потребления); 

выдвигать и реализовывать 

креативные идеи 

ПК-1 

Способен анализировать и 

обобщать результаты 

научных исследований и 

давать оценку полученной 

информации 

ИД-ПК-1.3 

Анализ научных проблем по тематике проводимых 

исследований и разработок, отечественная и зарубежная 

информация по этим вопросам 

ПК-4 

Разрабатывает проектные 

задания на объекты 

светового дизайна 

инновационной 

осветительной установки 

ИД-ПК-4.2 

Работа с базами данных и источниками информации. 

Компьютерное программное обеспечение, используемое в 

дизайне средовых объектов 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

 

по очно-заочной форме обучения –  5 з.е. 180 час. 

 


