
 

 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Стартап проект 

 

Уровень 

образования  
магистратура 

Направление 

подготовки 

54.04.03 Искусство костюма и текстиля 

Профиль  Арт-проектирование костюма.  Fashion-стартап 

Срок освоения 

образовательной 

программы по 

очной форме 

обучения 

 

2 года 

 

Формы 

обучения очная 
 

 

   

Учебная дисциплина «Стартап проект» изучается в первом семестре. 

 Курсовая работа не предусмотрена 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

Экзамен  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

 Учебная дисциплина «Стартап проект» относится к обязательной части программы. 

  Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по 

предыдущему уровню образования в части сформированности универсальных компетенций. 

  Результаты обучения по учебной дисциплине используются при прохождении 

всех видов практик, предусмотренных ОПОП и выполнении ВКР 

  

           1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 
 Целями изучения дисциплины «Стартап проект» являются: 
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 - овладение обучающимися необходимым и достаточным уровнем коммуникативной 

компетенции для решения социально-коммуникативных задач в различных областях 

профессиональной деятельности; 

 - формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

  Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение 

обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 

процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых 

результатов освоения учебной дисциплины. 

  

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-1 Способен 

применять знания в 

области истории и 

теории искусств, 

истории и теории 

дизайна в 

профессиональной 

деятельности, 

рассматривать 

произведения искусства 

и дизайна в широком 

культурно-историческом 

контексте в тесной связи 

с религиозными, 

философскими и 

эстетическими идеями 

конкретного 

исторического периода 

ИД-ОПК-1.1 Анализ информации в 

области истории и теории искусств, 

истории и теории дизайна в широком 

культурно-историческом контексте; 

ИД-ОПК-1.2 Использование 

информации в области истории и 

теории искусств, истории и теории 

дизайна в широком культурно- 

историческом контексте; 

ОПК-4. Способен организовывать, 

проводить и участвовать в 

художественных выставках, 

конкурсах, фестивалях; 

разрабатывать и реализовывать 

инновационные художественно-

творческие мероприятия, 

презентации, инсталляции; 

проявлять творческую 

инициативу 

ИД-ОПК-4.1 Разработка и реализация инновационных 

художественно-творческих мероприятий, презентаций, 

инсталляций 

ИД-ОПК-4.2 Проявление творческой инициативы и 

профессиональной ответственности 

ПК-4.Способен разрабатывать и 

согласовывать с заказчиком 

проектные задания 

ИД-ПК-4.1 Обсуждение с заказчиком функциональной 

структуры дизайн-проекта системы костюм и 

аксессуаров. Проработка эскизов. Составление 

проектного задания, планирование и согласование с 

руководством этапов и сроков выполнения работ по 

дизайн-проекту 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ИД-ПК-4.2 Подбор и систематизация информации по 

теме проектного задания. Обоснование правильности 

принимаемых дизайнерских решений 

ИД-ПК-4.3 Использование методик поиска, сбора и 

анализа информации, необходимой для 

проектирования коллекции 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  5 з.е. 180 час. 

 


