
 
 
 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Пластическое моделирование 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.01 Дизайн 

Направленность (профиль) Дизайн персонального пространства (предметный 
дизайн) 

Срок освоения 
образовательной 
программы по очной форме 
обучения 

4 года 

Форма(-ы) обучения Очная 
   
  Учебная дисциплина «Пластическое моделирование» изучается во втором, третьем, 
четвертом семестрах. 
  Курсовой проект предусмотрен в 4 семестре. 

1.1. Форма промежуточной аттестации  
второй семестр -экзамен 
третий семестр -экзамен, курсовой 

проект 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 
  Учебная дисциплина «Пластическое моделирование» относится к обязательной  части 
образовательной программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине «Пластическое 
моделирование»: 

− развитие творческих способностей и художественного восприятия при 
изучении скульптуры как вида изобразительного искусства; 

− овладение профессиональными навыками художественной обработки 
различных материалов для создания скульптуры объемно-пространственной формы; 

− формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной 
программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  
 
           Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 
умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 
компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения 
дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ОПК-3 Способен выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными средствами и 
способами проектной графики; 
разрабатывать проектную идею, 
основанную на концептуальном, 
творческом подходе к решению 
дизайнерской задачи; синтезировать 
набор возможных решений и научно 
обосновывать свои предложения 
при проектировании 
дизайн-объектов, удовлетворяющих 
утилитарные и эстетические 
потребности человека (техника и 
оборудование, транспортные 
средства, интерьеры, полиграфия, 
товары народного потребления) 

ИД-ОПК-3.1 Выполнение  поисковых эскизов 
изобразительными средствами и способами проектной 
графики 
 

ИД-ОПК-3.2 Осуществление профессиональной подачи 
проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом 
подходе к решению дизайнерской задачи 
 

ИД-ОПК-3.3 Использование синтезированного набора 
возможных концептуальных решений и обоснование своих 
предложений при проектировании дизайн-объектов 
 

ОПК-4  Способен проектировать, 
моделировать, конструировать 
предметы, товары, промышленные 
образцы и коллекции, 
художественные 
предметно-пространственные 
комплексы, интерьеры зданий и 
сооружений 
архитектурно-пространственной 
среды, объекты ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструктивное 
построение, цветовое решение 
композиции, современную 
шрифтовую культуру и способы 
проектной графики 
 

ИД-ОПК-4.1 Использование профессиональных методов 
моделирования проектной культуры дизайна и выполнение 
профессиональными средствами дизайна проектных 
комплексов 
 
 

ИД-ОПК-4.2 Использование оптимальных методов и 
способов подачи авторских технических эскизов на разных 
этапах проектной деятельности 

ИД-ОПК-4.3 Оформление и создание цветовой гармонии при 
работе над авторским дизайн-проектом 
 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  8 з.е. 256 час. 
 

 
 


