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Учебная дисциплина «Компьютерные технологии в экспозиционном дизайне» 

изучается в седьмом и восьмом семестрах. 

Курсовая работа/Курсовой проект не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

  

седьмой семестр Зачет  

Восьмой семестр Экзамен 
 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Компьютерные технологии в экспозиционном дизайне» 

относится к части, формируемой участниками образовательных отношений. 

 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

Целями освоения дисциплины «Компьютерные технологии в экспозиционном дизайне» 

является: 

−  изучение эффективных практических методов, технологий и средств цифрового 

проектирования в экспозиционном дизайне; 

− изучение современных принципов и методов цифровой обработки изображений; 

− развитие творческих и дизайнерских способностей; 

− формирование профессионального мышления, эстетического вкуса; 

− объединение научно-технических аспектов дизайн-проектирования с 

эстетическими. 

− формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач 

профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 

профессиональной деятельности; 

− формирование у обучающихся компетенции(-й), установленной(-ых) 

образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине/модулю;  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенции(й) и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины. 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Белгородский Валерий Савельевич
Должность: Ректор
Дата подписания: 20.06.2025 12:01:21
Уникальный программный ключ:
8df276ee93e17c18e7bee9e7cad2d0ed9ab82473



2 

 

 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 

Способен применять методы 

анализа, систематизации, 

составления и подготовки 

информационно-аналитических 

материалов для организации и 

оформления предметной среды 

экспозиции 

ИД-ПК-1.1 

Применение основных и вспомогательных источников и 

литературы для решения проектных задач 

ИД-ПК-1.2 

Применение методов создания и подготовки материалов 

необходимых для оформления дизайн-проектов экспозиций 

ИД-ПК-1.3 

Применение вычислительной техники и информационно-

коммуникационных технологий для решения поставленных 

проектных задач 

 

ПК-2 

Способен эффективно 

использовать методы проектного 

эскизирования, компьютерного 

моделирования и визуализации для 

выполнения и демонстрации 

дизайн-проектов 

ИД-ПК-2.1 

Применение основных приемов и материалов создания 

эскизов и композиционных решений дизайн-проектов 

ИД-ПК-2.2 

Создание компьютерных моделей с помощью специальных 

программ моделирования, создание компьютерных 

презентаций и визуализаций проектных решений 

ИД-ПК-2.3 

Разработка типографических макетов с включением 

графических изображений иллюстраций, фотографий, 

подбор и использование цифровых шрифтов 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  7 з.е. 224 час. 

 


