
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

Эргономика  

Уровень образования  бакалавриат 

Направление 

подготовки/Специальность 

54.03.01 Дизайн  

Направленность 

(профиль)/Специализация 

Бионический дизайн 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 года 

Форма(-ы) обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Эргономика» изучается во втором семестре. 

Курсовая работа – не предусмотрена. 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

Зачет с оценкой  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Эргономика» относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

Целями изучения дисциплины «Эргономика» являются: 

− формирование проектного мышления, направленного на создание 

человекоориентированной среды обитания; 

− формирование у обучающихся представления о современных методах, 

средствах и технологиях проектирования объектов бионического дизайна с учетом основных 

эргономических требований. 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 

компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной 

дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 

Способен разработать, 

смоделировать и представить 

проектный замысел объекта 

бионического дизайна 

ИД-ПК-1.3 

Формирование потребительских свойств и качеств 

разрабатываемого объекта бионического дизайна с учетом 

эргономики 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-2 

Способен разработать 

художественно-конструкторское 

предложение проекта объекта 

бионического дизайна и 

представить его с помощью 

изобразительных средств, учитывая 

современные технологии и 

материалы, для реализации дизайн-

проекта на практике 

ИД-ПК-2.1 

Формирование художественно-конструкторского 

предложения проекта бионического дизайна, определение 

текущих и конечных целей проекта, участие в разработке 

технического задания 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  3 з.е. 96 час. 

 


