
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Графический дизайн 

Уровень образования  Бакалавриат 

Направление 

подготовки/Специальность 

54.03.03 Направление подготовки/Специальность 

Направленность 

(профиль)/Специализация 

Диджитал-арт и компьютерных технологии в современном 

искусстве 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 года 

Форма(-ы) обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Графический дизайн» изучается в пятом, шестом, седьмом семестрах. 

Курсовая работа/Курсовой проект –не предусмотрен(а) 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

пятый семестр - экзамен 

шестой семестр - экзамен 

седьмой семестр - экзамен 

  

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Графический дизайн» относится к обязательной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 

Целями освоения дисциплины «Графический дизайн» является: 

 введение обучающихся в специальность и представление о видах и формах 

графического дизайна 

 освоение основных категорий графического дизайна 

 формирование у обучающихся компетенции(-й), установленной(-ых) 

образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине/модулю;  

Результатом обучения по учебной дисциплине/учебному модулю является овладение 

обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 

процесс формирования компетенции(й) и обеспечивающими достижение планируемых 

результатов освоения учебной дисциплины/учебного модуля. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-2 

Способен работать с научной 

литературой, собирать, 

анализировать и обобщать 

результаты научных исследований, 

оценивать полученную 

информацию, выполнять отдельные 

виды работ при проведении 

ИД-ОПК-2.2 

Обобщение результатов анализа научных исследований, 

связанных с профессиональной деятельностью, с дальнейшим 

формированием актуализированных предложений по 

разработке авторских 

моделей/комплектов/ансамблей/коллекций, модных 

визуальных образов, предложений по стилю и концепции, 

анализу и прогнозированию модных трендов и тенденций 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

научных исследований с 

применением современных 

методов, участвовать в научно-

практических конференциях 

ПК-6 

Способен разрабатывать объекты 

графического дизайна 

ИД-ПК-6.1 

Изучение информации, необходимой для работы над дизайн-

проектом объекта визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

ИД-ПК-6.2 

Определение композиционных приемов и стилистических 

особенностей проектируемого объекта визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

ИД-ПК-6.3 

Разработка дизайн-макета объекта визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

ИД-ПК-6.4 

Подготовка графических материалов для передачи в 

производство 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  12 з.е. 384 час. 

 


