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Учебная дисциплина «Дизайн мышления» изучается в восьмом семестре 4 курса. 

 

Курсовая работа – не предусмотрена 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

Зачет 

 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

 Учебная дисциплина «Дизайн мышления» относится к Элективным дисциплинам части 

программы, формируемой участниками образовательных отношений. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями изучения дисциплины «Дизайн мышления» является: 

− Формирование основных навыков дизайн-мышления, учитывающих пользу для 

человека, возможности современных технологий и интересы бизнеса; 

− Формирование представление об методах создания продуктов и услуг, 

ориентированных на человека и его потребности; 

− Дать представление о методике дизайн-мышления организации команды; 

− Сформировать умение структурировать проект с выделением основных этапов 

деятельности и подзадач; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 

 

Результатом обучения по учебной дисциплине «Дизайн мышления» является овладение 

обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 

процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых 

результатов освоения учебной дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

 

Код и наименование компетенции 

 

 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 

ПК-1  

Способен применять методы анализа, 

систематизации, составления и подготовки 
информационно-аналитических материалов 

для организации и оформления предметной 

среды экспозиции 

ИД-ПК-1.1  

Применение основных и вспомогательных 

источников и литературы для решения 
проектных задач 

ИД-ПК-1.2  

Применение методов создания и 
подготовки материалов необходимых для 

оформления дизайн-проектов экспозиций 

ПК-4 
Способен осуществлять авторский надзор и 

контроль при изготовлении в производстве 

объектов визуальной информации, 
идентификации и коммуникации 

ИД-ПК-4.1 
Определение и применение показателей, 

необходимых для проверки качества 

изготовления в производстве 
проектируемого объекта визуальной 

информации  

ИД-ПК-4.2  

Проведение мониторинга и контроля 
выполнения требований дизайн-проекта 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения  3 з.е. 96 час. 

 


