
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Сторителлинг 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.01  Дизайн 

Направленность (профиль) Графический дизайн 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 года 

Форма(-ы) обучения очная 
 

Учебная дисциплина «Сторителлинг» изучается в седьмом семестре. 

Форма промежуточной аттестации:  

  
седьмой семестр - экзамен 

  

  

Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Сторителлинг» относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений, к элективным дисциплинам. 

Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы 

предыдущего уровня. Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по 

предшествующим дисциплинам и практикам: 

− Пропедевтика; 

− Проектирование графической продукции; 

− Макетирование; 

− Компьютерное проектирование в графическом дизайне. 

Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 

дисциплин: 

− Проектирование графической продукции; 

− Концепции графического дизайна. 

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

выполнении выпускной квалификационной работы. 

 

Целями изучения дисциплины «Сторителлинг»: 

‒ создавать авторские иллюстрации и строить эффективные визуальные 

коммуникации, 

‒ изучать современный контекст и сформировать визуальное понимание 

актуальных графических течений,  

‒ дать практическую профессиональную методологию работы,  

‒ встроить существующие навыки рисования в единую систему,  

‒ развить практические навыки технического анализа творческой задачи, 

‒ формирование навыков профессиональной коммуникации и презентации,  

‒ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  
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Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций 

и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины. 

 

Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с 

планируемыми результатами обучения по дисциплине: 

Код и наименование компетенции 
Планируемые результаты обучения  

по дисциплине 

ИД-ПК-4.2 Проведение 

мониторинга и контроля 

выполнения требований дизайн-

проекта 

Работа по брифу комикса. Формулировка текущих и 

конечных целей и задач дизайн-проекта, контроль 

выполнения этих задач. Необходимая корректировка по ходу 

исполнения работ над проектом в соответствии с формами 

текущего контроля. 

ИД-ПК-4.3 Передача законченного 

дизайн-проекта заказчику для 

реализации на производстве 

Применение оптимальных дизайнерских и технических 

способов достижения целей дизайн-проекта. Графический 

дизайн комикса и авторский зин. 

ИД-ПК-5.1 Отслеживание 

тенденций в искусстве, дизайне, 

фотографии и в других областях, 

оказывающих влияние на мировую 

графическую индустрию 

Сбор и анализ трендов в современных техниках и жанрах 

иллюстрации и графического дизайна комиксов. Умение 

определять композиционные приемы и стилистические 

особенности иллюстраций и комикса. 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 
 

по очной форме обучения 4 з.е. 144 час. 

 


