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образовательной программы 
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4 года 

Форма обучения Очная 

 

Учебная дисциплина «Эксподизайн средовых объектов» изучается в четвертом 

семестре. 

Курсовая работа – не предусмотрена. 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

 зачет 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Эксподизайн средовых объектов» является факультативной 

дисциплиной. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

Целями освоения дисциплины «Эксподизайн средовых объектов» являются: 

− формирование у студентов способности успешно решать комплекс вопросов по 

созданию эксподизайна средовых объектов, обладающей признаком цельности и 

законченности, требующей комплексного подхода к определению границ и целей 

использования средовых объектов эксподизайна; 

− формирование профессионального мировоззрения, развитие объемно-

пространственного видения; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине; 

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 Способен разрабатывать архитектурно-

дизайнерские концептуальные предложения 

для создания дизайн-проекта городской 

среды; 

ИД-ПК-1.1 Использование инновационных 

методов реализации архитектурно-дизайнерского, 

творческого замысла в проектировании; 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-2 Способен разрабатывать рисунок с 

авторским отображением художественных 

замыслов и представлением дизайнерской 

инфографики в проектах; 

ИД-ПК-2.2 Использование навыков рисования в 

технике академического традиционного ручного 

рисунка, скетчинга, клаузуры; 

ПК-6 Способен разрабатывать 

техническое задание, осуществлять 

подбор материалов и средств 

декорирования для дизайн-проекта 

средовых пространств; 

ИД-ПК-6.1 Выполнение планирования и 

структурирование технического задания на дизайн-

проект; 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  2 з.е. 64 час. 

 


