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Уровень образования бакалавриат 

Направление 

подготовки/Специальность 

Направленность 

(профиль)/Специализация 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

50.03.02 Изящные искусства  

    Дизайн костюма, кино и телевидения   

 

4 года 

 

Форма обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Теория искусств» изучается в  шестом семестре. 

Курсовая работа/Курсовой проект не предусмотрен 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации  
шестой семестр - экзамен 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «теория искусств» относится к обязательной части программы/к 

части, учебного плана ОПОП подготовки бакалавров по направлению 50.03.02 «Изящные 

искусства». 

Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине. 

 

Целью освоения дисциплины «Теория искусств» является: знакомство с основными 

понятиями теории искусства, закономерностями формирования образной системы 

пластических искусств; их жанровой структурой, художественно-образных средств 

выразительности и способов решения творческих задач; формирование навыков научно- 

теоретического подхода к решению задач профессиональной направленности и 

практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности. 

 

Задачами дисциплины «Теория искусств» выступают: 

 рассмотрение концепций искусствознания в контекстесовременных 

искусствоведческих исследований 

 овладение  теоретическим и методологическим  аппаратом анализа 

пластических искусств; 

 знакомство с разными аспектами функционирования произведения искусства. 

 

Результатом обучения по дисциплине «Теория искусств» является овладение 

обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 

процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых 

результатов освоения дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-1.4 
 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 

Способен качественно 

проводить предпроектные 

научные и творческие 

исследования в области 

профессиональной 

деятельности, 

включая анализ трендов в 

индустрии, создание 

концептуальных идей, 

интеграцию знаний о стилях и 

технологиях 

ИД-ПК-1.2 

Эффективное использование методов  творческого 

исследования для создания концептуальных идей и 

образов, посредствам интеграции знаний о стилях, 

эпохах и технологиях в дизайне костюма 

ИД-ПК-1.4 

Оформление результатов предпроектного 

исследования в форме отчетов, портфолио, 

презентаций, творческих альбомов, видео 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 
 

по очной форме обучения – 4 з.е. 128 час. 

 


