
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Рисунок и живопись 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.03 Искусство костюма и текстиля  

Профиль/Специализация Дизайн костюма и аксессуаров 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 года 6 месяцев 

Форма обучения очно-заочная 

 

Учебная дисциплина «Рисунок и живопись» изучается в первом, втором семестрах. 

Курсовая работа/Курсовой проект – предусмотрен(а)/не предусмотрен(а) 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

первый семестр - экзамен  

второй семестр - экзамен 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Рисунок и живопись» относится к обязательной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

Целями изучения дисциплины  «Рисунок и живопись» являются: 

− изучение теоретических и практических основ рисунка гипсовых тел, бытовых 

предметов, фигуры человека; 

− изучение основных понятий рисунка: перспектива, пропорции, 

пропорциональные членения, необходимые для рисунка простых геометрических тел, 

натюрморта и фигуры человека; 

− изучение последовательного конструктивно-пространственного ведения 

рисунка; 

− изучение цветового и колористического решения композиций, как в 

графическом, живописном, так и в декоративном решениях;  

− изучение различных техник: энкаустики, цветной графики, аппликации; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 

компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной 

дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-3  

Способен выполнять поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способами проектной 

ИД-ОПК-3.1  

Использование техники технологий изобразительного 

искусства в области живописи и рисунка, приемов работы с 

цветом и цветовыми композициями 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

графики, разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи, синтезировать набор 

возможных решений и научно 

обосновать свои предложения 

ОПК-3  

Способен выполнять поисковые 

эскизы изобразительными 

средствами и способами проектной 

графики, разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской 

задачи, синтезировать набор 

возможных решений и научно 

обосновать свои предложения 

ИД-ОПК-3.2 

Создание на высоком профессиональном уровне авторских 

произведений в области рисунка и живописи, используя 

чувственно-художественное восприятие окружаю-щей 

действительности, образное мышление и умение выражать 

свой творческий замысел средствами изобразительного 

искусства 

ИД-ОПК-3.1  

Использование техники технологий изобразительного 

искусства в области живописи и рисунка, приемов работы с 

цветом и цветовыми композициями 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  8 з.е. 256 час. 
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