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Учебная дисциплина «Современные методы проектирования изделий из кожи» изучается в восьмом семестре 
Курсовая работа/курсовой проект – не предусмотрены.

Форма промежуточной аттестации: зачет
Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Современные методы проектирования изделий из кожи» к части, формируемой участниками образовательных отношений.
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю)
Целями  изучения дисциплины « Конструирование изделий из кожи» являются:
· изучения понятий фундаментальных наук для совершенствования конструкций изделий легкой промышленности;
· приобретение навыков использования современных цифровых технологий в разработке прикладных программ для проектирования моделей изделий легкой промышленности;
· приобретает навыки в постановке и решении системных задач при выполнения отдельных работ по разработке моделей/коллекций  обуви, в том числе и детской,  в порядке их важности 
· формирование представлений о применение инновационных методов моделирования при  разработке  изделий легкой промышленности;
· формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине, а также необходимых для профессиональной деятельности в условиях цифровой трансформации экономики 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	ПК-1 Способен проводить анализ предметной области, определять требования к информационной системе и возможности их реализации
	ИД-ПК-1.1

Анализирует и применяет при проектировании отечественные и зарубежные  типовые информационные системы. Разрабатывает требования и программы для специалистов легкой промышленности.

	ПК-3  Способен применять типовые решения, библиотеки программных модулей, шаблоны, классы объектов, используемые при разработке программного обеспечения для легкой промышленности
	ИД-ПК-3.1
Использует современные   информационных технологии и современные компьютерные графические системы в проектирования изделий легкой промышленности 




Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет:

	по очной форме обучения – 
	2
	з.е.
	72
	час.









