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Учебная дисциплина «Основы рисунка и спецкомпозиции» изучается в пятом семестре. 
Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены
Форма промежуточной аттестации
	Зачет с оценкой
	


Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Основы рисунка и спецкомпозиции» относится к обязательной части программы. 
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
Целями изучения дисциплины «Основы рисунка и спецкомпозиции» являются: 
1. ознакомление с законами перспективы и правилами композиции;
1. анализ и умение выбрать оптимальный ракурс в зависимости от конкретно-планируемой задачи;
1. знакомство с основами изобразительной грамоты и различными художественно-графическими материалами;
1. знакомство с основными правилами построения объемных форм;
1. формирование способности грамотно изобразить конкретную объемно-пространственную форму;
1. формирование способности использовать основы композиции при оценке эстетических достоинств изображений; 
1. формирование навыков практического восприятия информации и представления ее в наглядном виде с использованием примеров; 
1. формирование способности анализировать и оценивать социальную информацию, планировать и осуществлять свою деятельность с учетом результатов этого анализа; 
1. формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 
Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения дисциплины.
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	ПК-4 
Способен выполнять элементы графического дизайна интерфейсов информационных систем и визуализацию данных
	ИД-ПК-4.1
Подготовка графической информации на основе общих принципов оформления визуальной информации (цвета, шрифты, пропорции)

	
	ИД-ПК-4.2
Создание визуального ряда, использование программ для редактирования графической, звуковой, видео информации
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