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1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ  

 Учебная дисциплина «Компьютерная графика» изучается в пятом семестре. Курсовая 

работа/Курсовой проект – не предусмотрены 

1.1. Форма промежуточной аттестации: экзамен 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

 Учебная дисциплина «Компьютерная графика» относится к обязательной части 

программы. Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по 

предшествующим дисциплинам: 

 -иностранный язык 

 -информатика 

 -инженерная графика 

 -основы компьютерной графики 

 

  

 Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

прохождении производственной практики и выполнении выпускной квалификационной 

работы.  

2. ЦЕЛИ И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ  

 Целями изучения дисциплины «Компьютерная графика» являются: 

 - применять современные методы и алгоритмы получения и обработки 

изображений; регулярно изучать Российский и зарубежный опыт в вопросах обработки 

изображений. современные методы получения и обработки растровых и векторных 

изображений. 

 - применять на практике технологии моделирования пространства и предметов в 

нем; критически анализировать полученные результаты работы, формулировать цель работы, 

ставить задачи и определять пути решения этих задач для достижения цели 

 - разработать математические, алгоритмические, технические основы 

формирования изображений; методами сравнительной оценки полученных результатов для 

усовершенствования методик обработки данных, основами обработки изображений для 

использования их в научных целях. 
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− формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

 Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенции и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины. 

  

  

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора 

достижения компетенции 

Планируемые результаты обучения  

по дисциплине  

ПК-1 Способен 

анализировать и 

формализовать 

требования к 

информационным 

мультимедийным 

ресурсам 

ИД-ПК-1.4 Использование 

методов обработки 

изображений, представления 

и извлечения знаний, 

искусственного интеллекта, 

сетевых 

технологий для решения 

задач в мультимедиа 

ресурсов 

- Различает основные информационные 

ресурсы 

- Выявляет особенности 

информационных систем 

- Использует методы анализа и 

формализации данных 

- Осуществляет оценку полученных 

решений 

-Демонстрирует навыки работы со 

стейкхолдерами 

 

 

 

 

ПК-3 Способен 

разрабатывать 

технические 

спецификаций и 

инструкции на 

создаваемые 

мультимедийные 

ресурсы 

ИД-ПК-3.2 Выбор средств 

реализации требований к 

мультимедийным ресурсам и 

приложениям 

- Различает особенности 

информационнх ресурсов 

- Выявляет требования к 

информационным системам 

- Использует средства для разработки 

технических спецификаций 

- Осуществляет разработку инструций 

-Демонстрирует навыки работы в 

области Web-технологий и 

мультимедиа 

 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

Очная форма обучения 
 

3 з.е. 108 час. 

 


