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Учебная дисциплина «Проектирование меховой одежды в САПР» изучается в пятом семестре.
Курсовая работа/Курсовой проект –не предусмотрен(а)
Форма промежуточной аттестации
экзамен 
	
	


Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Проектирование меховой одежды в САПР» к части, формируемой участниками образовательных отношений.
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 
Целями освоения дисциплины ««Проектирование меховой одежды в САПР»» являются:
· Изучение процесса проектирования моделей меховой одежды и художественных приемов дизайна при создании и реставрации художественно-промышленной продукции с использованием специализированного программного обеспечения;
· Формирование навыков разработки конструкторско-технологическую документации и наиболее рациональных вариантов решений для процесса проектирования и производства художественно-промышленных меховых изделий с использованием новых информационных технологий 
· формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности;
· формирование у обучающихся компетенции(-й), установленной(-ых) образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине/модулю; 
Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенции(й) и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	ПК-1
Способен разработать конструкторско-технологическую документацию в процессе проектирования и производства художественно-промышленных изделий
	ИД-ПК-1.1
Разработка конструкторско-технологической документации для производства меховых изделий

	
	ИД-ПК-1.3
Разработка конструкций изделий с использованием компьютерных программ, предназначенных для моделирования, визуализации и автоматизированного проектирования

	ПК-6
Способен к разработке художественных приемов дизайна при создании и реставрации художественно-промышленной продукции
	ИД-ПК-6.1
Создание и проработка художественных и технических эскизов от руки и с использованием графических редакторов

	ПК-7
Способен разработать методику и осуществить планирование проведения исследований в области дизайна и производства художественно-промышленной продукции
	ИД-ПК-7.3
Поиск с использованием новых информационных технологий наиболее рациональных вариантов решений конструкционно-отделочных материалов и деталей внешнего оформления, объемно-пространственного и графического проектирования, детализации форм изделий


Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
	по очной форме обучения – 
	144
	з.е.
	4
	час.









