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Учебная дисциплина (модуль) «Техническая графика аксессуаров костюма» изучается в 

седьмом семестре. 

Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен(а) 

1.1. Форма промежуточной аттестации: зачет 

  

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина (модуль) «Техническая графика аксессуаров костюма» относится к 

части, формируемой участниками образовательных отношений. 
 

Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 

Целью/целями изучения дисциплины (модуля) «Техническая графика аксессуаров костюма» 

являются: 

 изучение становления и развития специальной графики, актуальной в области 

ювелирного дела и модных аксессуаров костюма, изучение соответствующего 

инструментария для выполнения таких рисунков; 

 формирование навыков выполнения технических изображений ювелирных 

изделий, аксессуаров костюма и иных предметов малой пластики в карандаше и классической 

гуашевой технике в ортогональных проекциях и локальной изометрии; 

 формирование у обучающихся компетенции(-й), установленной(-ых) 

образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине (модулю);  

 

Результатом обучения по дисциплине (модулю) является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины (модуля). 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-3 

Способен создавать 

концептуальную и художественно-

графическую работу в 

экспериментальных творческих 

проектах 

ИД-ПК-3.1 

Разработка концептуальной идеи экспериментального 

творческого проекта; создание креативного образа и стиля в 

экспериментальном творческом проекте 

ПК-4 

Способен осуществлять 

конструкторско-техническую 

разработку экспериментальных 

творческих проектов  

ИД-ПК-4.1 

Применение знаний в области конструирования, 

моделирования, макетирования и их возможных сочетаний 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  4 з.е. 144 час. 

 


