
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Художественное проектирование моделей обуви в цифровой среде 

 (продвинутый уровень)  
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Направленность (профиль) Цифровой модельер  

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 года 

Форма обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Художественное проектирование моделей обуви в цифровой среде 

 (продвинутый уровень)» изучается в четвертом, пятом семестрах. 

Курсовой проект –  не предусмотрен 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

зачет,  экзамен  

  

четвертый семестр - экзамен 

пятый семестр - экзамен 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Художественное проектирование моделей обуви в цифровой среде 

 (продвинутый уровень)» относится к части, формируемой участниками образовательных 

отношений. 

 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 

Целями освоения дисциплины «Художественное проектирование моделей обуви в цифровой 

среде (продвинутый уровень)» является: 

‒ изучение теоретических основ конструирования изделий из кожи, получение практических 

навыков проектирования обуви и кожгалантерейных изделий. 

‒ формирование понимания роли навыков и знаний в области конструирования изделий из 

кожи в обеспечении совершенствования и повышения качества продукции, процессов и 

услуг на современном уровне развития легкой промышленности; 

‒ формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач 

профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 

профессиональной деятельности; 

‒ формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной программой 

в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 

компетенции(й) и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной 

дисциплины. 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Белгородский Валерий Савельевич
Должность: Ректор
Дата подписания: 11.10.2023 17:54:50
Уникальный программный ключ:
8df276ee93e17c18e7bee9e7cad2d0ed9ab82473



2 

 

 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-5  

Способен сформулировать цели 

проекта, определить критерии и 

показатели оценки предложенных 

решений; оформить законченные 

проектно-конструкторские работы в 

цифровой среде 

ИД-ПК-5.2  

Участие в работах по эскизному проектированию моделей 

обувных и кожгалантерейных изделий в цифровой среде  

ИД-ПК-5.3  

Разработка проектов обувных и кожгалантерейных изделий с 

учетом утилитарно-технических, художественно-

эстетических, экономических параметров в цифровой среде 

ИД-ПК-5.4 

Участие в создании опытных образцов, в проведении 

примерок 

ИД-ПК-5.5 

Разработка проектной, рабочей технической документации, 

оформление завершения проектно-конструкторских работ 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  9 з.е. 324 час. 

 


