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[bookmark: _Hlk125284432]Учебная дисциплина «Игровые техники в социальной адаптации» изучается во втором семестре.
Курсовая работа –не предусмотрена.
Форма текущей аттестации: зачёт.
Форма промежуточной аттестации: зачет.
Место учебной дисциплины в структуре ОПОП.
Учебная дисциплина «Игровые техники в социальной адаптации» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений.
Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по предыдущему уровню образования в части сформированности универсальных компетенций.
Результаты обучения по учебной дисциплине используются при прохождении всех видов практик, предусмотренных ОПОП и выполнении ВКР.
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции
	Планируемые результаты обучения 
по дисциплине

	УК-3. Способен осуществлять социальное взаимодействие и реализовывать свою роль в команде
	ИД-УК-3.1. Определение своей роли в социальном взаимодействии и командной работе, исходя из стратегии сотрудничества для достижения поставленной цели
	По результатам освоения дисциплины студент должен:
 Знать:  
· специфику и современную практику геймификации на телевидении и в других видах медиа;
· специфику работы современных технических средств и информационно-коммуникационных технологии в медиасреде; 
· алгоритмы проектирования информационных и программных продуктов, разработки их концепций, используя знания в области архитектуры программных продуктов, алгоритмов и принципов их создания.

Уметь: 
· осуществлять редакторскую деятельность в соответствии со стандартами и технологическими требованиями на телевидении и в других видах медиа;
· использовать в работе необходимое современные технические средства и информационно-коммуникационные технологии в сфере медиа; 
· формировать пакет документов по сопровождению проектов в сфере медиакоммуникаций.

Владеть: 
· форматами, жанрами, стилями, языковыми нормами телевидения и других видов медиа;
· навыками создания медиатекстов, передаваемых по различным каналам СМИ и другими медиа, адресованный разным целевым группам/группам общественности; 
· навыками анализа и прогнозирования для проектировки информационных и программных продуктов, разработки их концепций, используя знания в области архитектуры программных продуктов.

 

	
	ИД-УК-3.2. Учет особенностей поведения и интересов других участников при реализации своей роли в социальном взаимодействии и командной работе
	

	
	ИД-УК-3.3. Анализ возможных последствий личных действий в социальном взаимодействии и командной работе, и построение продуктивного  взаимодействия с учетом этого
	

	
	ИД-УК-3.4. Осуществление обмена информацией, знаниями и опытом с членами команды; оценка идей других членов команды для достижения поставленной цели
	

	
	ИД-УК-3.5. Установка  и поддержание контактов, обеспечивающих успешную работу в коллективе с применением методов конфликтологии, технологий межличностной и групповой коммуникации в деловом взаимодействии
	



Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:

	по очной форме обучения – 
	2
	з.е.
	72
	час.









