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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОК-10
	Способностью к абстрактному мышлению, анализу, синтезу

	ОПК-1
	Способностью владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта, иметь навыки линейно-конструктивного построения  и понимать принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка

	ОПК-2
	Владением основами академической живописи, приёмами работы с цветом и цветовыми композициями

	ОПК-3
	Способностью обладать начальными навыками скульптора, приёмами работы в макетировании и моделировании

	ОПК-4
	Способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании

	ОПК-7
	Способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из разных источников и баз данных, представлять её в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий

	ПК-5
	способностью конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды

	ПК-6
	Способностью применять современные технологии, требуемые для реализации дизайн-проекта на практике


2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Векторный графический редактор

	2
	Растровый графический редактор

	3
	Макетирование полиграфической продукции

	4
	3D проектирование

	5
	Анимация

	6
	Проектирование сайта


3. Форма контроля - ….

	№ семестр 4
	№ семестр 5
	№ семестр 6
	№ семестр 7
	№ семестр 8

	диф.зач.
	зач.
	зач.
	экз.
	экз.

	
	
	
	
	


