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Учебная дисциплина «Концепции графического дизайна» изучается в седьмом семестре.
Курсовая работа – не предусмотрена.
1.1. Форма промежуточной аттестации
- экзамен
1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП

Учебная дисциплина «Концепции графического дизайна» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений.
1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
Целями изучения дисциплины «Концепции графического дизайна» являются:
· изучение основных принципов и инструментов адаптации концепций художественного, математического или философского характера к процессу проектирования графической продукции; 
· формирование методов аналитического подхода при разработке художественной концепции проекта; 
· формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности;
· формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине/модулю; 
Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины.
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора

достижения компетенции
	Планируемые результаты обучения 

по дисциплине

	ПК-5
Способен применять методы научных и сравнительных исследований при создании дизайн-проектов, анализировать и прогнозировать дизайн-тренды в графическом дизайне и оформлять результаты исследований
	ИД-ПК-5.2
Отслеживание тенденций в сфере искусства, дизайна, фотографии и в других областях, оказывающих непосредственное влияние на мировую графическую индустрию;
	- Применяет аналитический инструментарий для критической оценки современных тенденций в дизайн-проектировании;
- Критически и самостоятельно осуществляет анализ окружающих продуктов дизайн-проектирования и их свойств на основе системного подхода;
- Использует актуальные профессиональные источники информации для поиска, выявления и анализа современных тенденций в области графического дизайна.


	
	ИД-ПК-5.1

Исследование лучших мировых образцов дизайна успешно реализуемых на рынке;
	· 

	ПК-3
Способен владеть методами эскизирования, макетирования, физического моделирования, прототипирования, применять принципы компьютерного моделирования макета продукта
	ИД-ПК-3.1
Изучение передового отечественного и зарубежного опыта в области проектирования и производства полиграфических макетов для использования в практической деятельности;
	- Структурирует визуальную информацию с учетом стилистических, социальных, культурологических, географических экономических факторов;

- Применяет в практических разработках передовой опыт в области проектирования графической продукции.



Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет:

	по очно-заочной форме обучения –
	6
	з.е.
	216
	час.
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