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1. Учебная дисциплина «Компьютерное проектирование в графическом дизайне» изучается с восьмого по девятый семестр.
Форма промежуточной аттестации: 
	седьмой семестр
	- зачет с оценкой

	восьмой семестр
	- зачет с оценкой


2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Компьютерное проектирование в графическом дизайне» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений. Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы предыдущего уровня. Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по предшествующим дисциплинам и практикам:
· Основы композиции;
· Компьютерное проектирование в дизайне;
· Пропедевтика,
· Проектирование графической продукции.
Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих дисциплин и прохождения практик:
· Проектирование графической продукции;
· Портфолио и презентация.
Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при прохождении производственной практики и выполнении выпускной квалификационной работы. 

Целями изучения дисциплины «Компьютерное проектирование в графическом дизайне» являются:
· изучение понятий компьютерной графики, её видов, технико-технологических возможностей в графическом дизайне; изучение методов и способов работы для решения проектных задач, методов проектирования графической продукции;
· формирование навыков компьютерного проектирования к решению задач профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности;
· формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине; 
Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины.
Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с планируемыми результатами обучения по дисциплине «Компьютерное проектирование в графическом дизайне»:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	УК-1, 
Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач.
	ИД-УК-1.3
Планирование возможных вариантов решения поставленной задачи, оценка их достоинств и недостатков, определение связи между ними и ожидаемых результатов их решения.


	УК-2, Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений.
	ИД-УК-2.4
Представление результатов проекта, предложение возможности их использования и/или совершенствования в соответствии с запланированными результатами и точками контроля, при необходимости коррекция способов решения задач.

	ПК-5 Способен применять методы научных и сравнительных исследований при создании дизайн-проектов, анализировать и прогнозировать дизайн-тренды в графическом дизайне и оформлять результаты исследований.
	ИД-ПК-5.1
Исследование лучших мировых образцов дизайна, успешно реализуемых на рынке.


	
	ИД-ПК-5.3
Подготовка отчета, включающего аналитические и презентационные материалы.



3. Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
	по очно-заочной форме обучения – 
	4
	з.е.
	144
	час.










