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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	ОПК-4
	способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании

	ОПК-6
	способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности


2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Графические системы. Термины, определения, основные устройства.

	2
	Обработка растровых изображений

	3
	Обработка векторных изображений


3. Форма контроля – зачет
