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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:
	Код компетенции 
	Формулировка компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОПК-3
	Способность обладать начальными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в макетировании и моделировании. 

	ПК-5
	Способностью конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды.

	ПК-6
	Способностью применять современные технологии, требуемые при реализации дизайн-проекта на практике.

	ПК-8
	Способностью разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-проекта.


2. Содержание дисциплины:
	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1. 
	Исследование исторических объектов по заданным параметрам. 

	2. 
	Подбор и анализ аналогов, по художественно-стилистическим характеристикам монументально-декоративного искусства

	3. 
	Творческая концепция, формирование видимого образа объекта - эскиз витража

	4. 
	Разработка творческой концепции-варианты графических эскизов шпалеры

	5. 
	Выбор здания для изображения его по заданным параметрам


3. Форма контроля:
Текущий контроль успеваемости:

доклад
Промежуточная аттестация:

 зачет (Зач.)

 дифференцированный зачет (диф. Зач.)
