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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:
	[bookmark: _GoBack]
Код компетенции 
	
Формулировка 
 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ПК-3
	способен учитывать при разработке художественного замысла особенности материалов с учетом их формообразующих свойств

	ПК-5
	способностью конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды

	ПК-7
	способен выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале



2. Содержание дисциплины

	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Трансформация плоских материалов в объемную структуру



3. Форма контроля – зачет 

