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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:
ОПК-6 способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
ПК-1 способностью владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми композициями;
ПК-2 способность обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи;
ПК-4 способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта;
ПК-7 способностью выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале;
ПК- 8 способностью разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-проекта;
ПК-12 способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений.

2. Содержание дисциплины

	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Сбор материала для разработки творческой коллекции

	2
	Разработка макета базовой формы

	3
	Изготовление моделей коллекции



3.Форма контроля: 
5 семестр – Зачет;
6 семестр – Зачет;
[bookmark: _GoBack]7 семестр – Курсовая работа, Зачет;
8 семестр – Экзамен. 


