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Учебная дисциплина «Дизайн индустрия» изучается в седьмом семестре.
Курсовая работа/Курсовой проект –не предусмотрены
Форма промежуточной аттестации
экзамен 


Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП
Учебная дисциплина «Дизайн индустрия» относится к обязательной части программы.
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине.
Целями изучения дисциплины «Дизайн индустрия» являются:
· изучение и структурный анализ современного состояния Дизайн индустрии; 
· [bookmark: _GoBack]анализ развития рынка сырья и материалов для Дизайн индустрии;
· изучение основных этапов бизнес процесса разработки коллекций и производства готовых изделий; 
· изучение процесса формирования календарного плана работы над коллекцией;
· изучение процесса формирования  производственного и маркетингового плана;
· формирование навыков разработки регламента работы над коллекциями различных сегментов и стратегии развития торговой марки;
· изучение структуры швейного производства;
· формирование навыков оценки производителей и их ранжирования;
· формирование навыков построения взаимовыгодных отношений с производителями;
· изучение основы нормирования производства, нормирования на уровне модели;
· изучение методов контроля процесса разработки новых моделей и контроля качества готовой продукции;
· формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности;
· формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине; 

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения дисциплины.

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	УК -2
Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

	ИД-УК-2.2
Оценка решения поставленных задач в зоне своей ответственности в соответствии с запланированными результатами контроля, корректировка способов решения профессиональных задач; 


	
	ИД-УК-2.3
Определение имеющихся ресурсов и ограничений, действующих правовых норм в рамках поставленных задач;


	ОПК-5
Способен организовывать, проводить и участвовать в выставках, конкурсах, фестивалях и других творческих мероприятиях

	ИД-ОПК-5.1
Определение своей роли при организации, проведении или участии в выставках, конкурсах, фестивалях и других творческих мероприятиях


	
	ИД-ОПК-5.2
Определение целей, задач и путей их реализации при организации, проведении или участии в выставках, конкурсах, фестивалях и других творческих мероприятиях


	
	ИД-ОПК-5.3
Взаимодействие с членами команды при организации, проведении или участии в выставках, конкурсах, фестивалях и других творческих мероприятиях




Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:

	по очной форме обучения 
	4
	з.е.
	144
	час.









