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	Направление 
	54.03.01
	    Дизайн

	Направленность 
	Дизайн костюма и аксессуаров 

	Срок освоения образовательной программы по очной форме обучения
	4 года

	Форма  обучения
	очная



Учебная дисциплина «Макетирование» изучается во втором,  третьем и четвертом семестрах.
Курсовая работа не предусмотрена
Форма промежуточной аттестации
	второй семестр
	- контрольная работа 

	третий семестр
	- экзамен

	четвертый семестр
	- зачет с оценкой



Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина Макетирование относится к обязательной части программы.
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 
Целями изучения дисциплины Макетирование являются:
· формирование пластически-пространственного и проектно-конструкторского стиля мышления;
· -освоение методов базового макетирования;
· -изучение формообразующих свойств тканей (положение долевой и косой нити)
· -приобретение навыков работы с базовой основой для создания серии моделей прет-а-порте; 
· -освоение метода проведения примерок; 
· -понимание причин возникновения дефектов посадки и способов их устранения.;
· формирование у обучающихся компетенции, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 
Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины.

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	ОПК-4
Способен проектировать, моделировать, конструировать предметы, товары, промышленные образцы и коллекции, художественные предметно-пространственные комплексы, интерьеры зданий и сооружений архитектурно-пространственной среды, объекты ландшафтного дизайна, используя линейно-конструктивное построение, цветовое решение композиции, современную шрифтовую культуру и способы проектной графики
	ИД-ОПК-4.2
Выбор и применение способов и приемов моделирования предметов, товаров, промышленных образцов и коллекций одежды и аксессуаров, используя линейно-конструктивное и обьемно-простраственное макетирование;


Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет:
	по очной форме обучения – 
	7
	з.е.
	252
	час.









