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Учебная дисциплина (модуль) «Инновационные технологии в индустриальном дизайне» изучается во втором и третьем семестрах.
Форма промежуточной аттестации: зачет с оценкой 
	четвертый семестр
	- зачет с оценкой

	пятый семестр
	- зачет с оценкой


В приложение к диплому выносится оценка за 5 семестр.
Курсовой проект – предусмотрен в 4,5 семестре.
Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП
Учебная дисциплина (модуль) «Инновационные технологии в индустриальном дизайне» относится к обязательной части программы/к части, формируемой участниками образовательных отношений/ 

Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю)
Целью/целями изучения дисциплины (модуля) «Инновационные технологии в индустриальном дизайне» является формирование у студентов объемно-пространственного мышления, графической культуры, системы дизайн-мышления и применении умений и навыков для профессиональной деятельности дизайнера.
Основной задачей являются изучение студентами системы инновационных технологий с целью внедрения этих знаний и навыков в свою творческую деятельность.    
· формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности;
· формирование у обучающихся компетенции(-й), установленной(-ых) образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине (модулю); 
Результатом обучения по дисциплине (модулю) является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения дисциплины (модуля).
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции


	ПК-5
Способен применять компьютерное моделирование, визуализацию, создавать презентацию модели продукта.
	ИД-ПК-5.3 Создание и использование презентаций в процессе проведения проекта для обсуждения выполненных этапов с участниками проекта и заказчиком; 




	ПК-6 Способен формировавать концепции дизайн-проекта продукции, применять современные материалы и технологии, требуемые при реализации дизайн-проекта на практике.
	ИД-ПК-6.5
Формирование единого подхода к разработке фирменного стиля промышленной (индустриальной) продукции и формирование визуальной коммуникации с потребителем.

ИД-ПК-6.6 Подготовка пояснительной записки к проекту с обоснованием основной идеи, культурно-исторических предпосылок эволюционного развития проектируемого вида продукции, формообразования, цветографической концепции и стиля, описание преимуществ разрабатываемого товара по отношению к существующим аналогам.




Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет:
	по очной форме обучения – 
	4
	з.е.
	144
	час.

	по очно-заочной форме обучения –
	4
	з.е.
	144
	час.









