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	АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	МАКЕТИРОВАНИЕ

	Уровень образования
	бакалавриат

	Направление подготовки/Специальность
	54.03.01
	Дизайн

	Направленность (профиль)/Специализация
	Индустриальный дизайн

	Срок освоения образовательной программы по очной форме обучения
	4 года

	Форма обучения
	очная/очно-заочная


Учебная дисциплина «Макетирование» изучается во втором, третьем, четвертом семестре.

Курсовой проект – не предусмотрен.
1.1. Форма промежуточной аттестации
Форма промежуточной аттестации: 
второй семестр- зачет
третий семестр- экзамен
четвертый семестр - зачет с оценкой 
Место учебной дисциплины  в структуре ОПОП

Учебная дисциплина Б1.О.24 «Макетирование»_относится к обязательной части программы.

Цели и планируемые результатыобучения по дисциплине 
Целями изучения дисциплины «Макетирование»:

· является формирование у студентов объемно-пространственного мышления способностей проектирования промышленных изделий, основанного на знании методов макетирования и применении умений и навыков для профессиональной деятельности дизайнера;
· являются изучение студентами методов макетирования и раскрытие специфических приемов и средств, применяемых в процессе работы над созданием проекта промышленного объекта;
· формирование у обучающихся компетенцй, установленных образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;
Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины «Макетирование».
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора

достижения компетенции

	ПК-1
Способен владеть рисунком и приемами работы с цветом и цветовыми композициями с обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании

	ИД-ПК-1.1 
Использование основных положений о цвете  в разрабатываемых  цветовых композициях и   в цветографических решениях создаваемых проектах.
ИД-ПК-1.2 Умение передавать форму и объем за счет художественных приемов в поиске создания требуемого образа.

ИД-ПК-1.3 Применение навыков композиционного формообразования и объемного макетирования;
владение информационными технологиями, различных видов изобразительных искусств и проектной графики;


	ПК-3                       Способен художественно эскизировать, макетировать, физическое моделирование, прототипировать 


	ИД-ПК-3.1 Учет особенностей используемых материалов при создании макетов продукции;                                    
ИД-ПК-3.2 Использование   основных приемов макетирования и моделировани предмета с учетом эргономики и антропометрии проектируемых объектов;
Использование инструментов методов и системы       прототипировани


Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет:

	по очной форме обучения – 
	7
	з.е.
	252
	час.

	по очно-заочной форме обучения –
	7
	з.е.
	252
	час.
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