
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цифровые технологии принтования текстильных материалов 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.02. Декоративно-прикладное искусство и 

народные промыслы 

Направленность (профиль) Декоративный текстиль и авторский костюм 

Срок освоения 

образовательной 

программы по очной форме 

обучения 

4 года 

Форма(-ы) обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Цифровые технологии принтования текстильных материалов» 

изучается в восьмом семестре. 

Курсовая работа– не предусмотрена. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

зачет 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Цифровые технологии принтования текстильных материалов» 

относится к обязательной части программы. 

Целями изучения дисциплины «Цифровые технологии принтования текстильных 

материалов» являются:   

− формирование компетенции для профессиональной деятельности в области 

художественно- колористического оформления текстиля способом цифрового принтования; 

− формирование навыков создания промышленного образца, авторской 

коллекции с использованием новых прогрессивных технологий в области колористического 

оформления дизайн-объекта способом цифрового принтования с учетом экологической 

безопасности и экономической эффективности;  

− формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач 

профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 

профессиональной деятельности; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины.  

 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-2 ИД-ПК-2.1 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Способен проводить 

предпроектные исследования в 

области декоративно-прикладного 

искусства 

Осуществляет предпроектный поиск области 

декоративно-прикладного искусства, декоративного 

текстиля и аксессуаров костюма; 

ИД-ПК-2.2 

Анализ результатов предпроектного поиска области 

декоративно-прикладного искусства, декоративного 

текстиля и аксессуаров костюма; 

ИД-ПК-2.3 

Способен ориентироваться в результатах предпроектных 

исследований в области декоративно-прикладного 

искусства, декоративного текстиля и аксессуаров 

костюма. 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  3 з.е. 108 час. 

 


