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Учебная дисциплина «Арт-проектирование упаковки» изучается в седьмом семестре.
Курсовая работа–предусмотрена
Форма промежуточной аттестации
 
	седьмой семестр
	- экзамен

	
	


Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
Учебная дисциплина Арт-проектирование упаковки относится к обязательной части программы.
Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
Целью изучения дисциплины «Арт-проектирование упаковки» является:

· изучение профессиональной терминологии, освоение методик творческого подхода; изучение принципов и методов работы проектирования упаковки; освоение художественных приемов дизайн-проектирования;
· формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности;
· приобретение знаний и практического опыта выполнения проектирования идей, основанных на концептуальном, творческом подходе;
· формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;
 
Результатом обучения по дисциплине «Арт-проектирование упаковки» является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения дисциплины.
Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Код и наименование компетенции
	Код и наименование индикатора
достижения компетенции

	ОПК-3
Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению художественной задачи; синтезировать набор возможных решений и научно обосновывать свои предложения; проводить предпроектные изыскания, проектировать, моделировать, конструировать предметы, товары, промышленные образцы и коллекции, арт-объекты в области декоративно-прикладного искусства и народных промыслов; выполнять проект в материале
	ИД-ОПК-3.1
Выполнение поисковых эскизов различными изобразительными средствами и способами проектной графики в зависимости от поставленных задач при создании авторского концепта

	
	ИД-ОПК-3.2
Разработка проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению задачи

	ПК-1
Способен выполнять концептуальную и художественно-техническую разработку творческих проектов в области декоративно-прикладного искусства
	ИД-ПК-1.1
Разработка концептуальной идеи творческого проекта в области декоративно-прикладного искусства, декоративного текстиля и аксессуаров костюма

	
	ИД-ПК-1.2
Осуществление художественно-технической разработки творческой идеи


Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:
	по очной форме обучения – 
	3
	з.е.
	108
	час.









