Аннотация к рабочей программе учебной дисциплины

Информационные технологии в искусстве костюма и текстиля
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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОК-4
стремлением к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства  

ОПК-4
владением основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, навыками работы с компьютером как средством управления информацией, способностью работать с информацией в глобальных компьютерных сетях

ОПК-6
осознанием социальной значимости своей будущей профессии, наличием высокой мотивацией к выполнению профессиональной деятельности

ПК-7
способностью использовать современные и информационные технологии в сфере художественного проектирования изделий текстильной и легкой промышленности 

ПК-8
готовностью использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла
2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Роль  информационных технологий в развитии общества

	2
	История развития вычислительной техники. Структура персонального компьютер

	3
	3. Системы счисления и формы представления числа

	4
	Понятие алгоритма

	5
	Кодирование графической информации

	6
	Кодирование цвета


Форма контроля – зачет.
