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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины.


Дисциплина вносит вклад в формирование следующих универсальных и общих для направления компетенций:

ПК-6 
Способен к творческому самовыражению при создании оригинальных и уникальных изделий 

            ПК-7
Способен  использовать современные и информационные технологии в сфере художественного проектирования изделий текстильной и легкой промышленности

2. Содержание дисциплины 

	№п/п

	Разделы учебной дисциплины

	1

	Формирование презентационных графических изображений костюма с  последующей оцифровкой в па-кете графических  редакторов CorelDRAW и Adobe Photoshop:


	2

	Создание презентационных графических изображений (эскизы, творческие эскизы, кроки, иллюстрации) с применением графических редакторов и рукотворных графических техник и приёмов



         3. Форма контроля - Зачет (Зач)




