Аннотация к рабочей программе учебной дисциплины

Современные технологии художественного проектирования тканей для костюма
Направление подготовки: 54.03.03 Искусство костюма и текстиля Профиль подготовки: Художественное проектирование текстильных изделий 
1 Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОПК-6
Осознание социальной значимости своей будущей профессии, наличием высокой мотивацией к выполнению профессиональной деятельности
ПК-3
Способность использовать базовые знания по профессии в художественном проектировании
ПК-4
Способность  формулировать цели и задачи художественного проекта к выявлению приоритетов в решении задач с учётом эстетических и иных аспектов деятельности
ПК-6
Способность к  творческому самовыражению при создании оригинальных и уникальных изделий
ПК-22
Готовность выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических средств и приёмов и реализовывать их на практике
3 Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Графическая выразительность линии.

	2
	Графическая выразительность пятна.



	3
	Графическая выразительность точки

	4
	Графическая выразительность штриха

	5
	Комбинирование графических средств.

	6
	Трёхмерные орнаментальные поверхности (рельеф, объём, многослойночть).

	7
	Техника аппликации и коллажа в рисунках тканей для костюма..

	8
	Возможности графических программ при создании художественного образа рисунка тканей для костюма.

	9
	Возможности векторных и растровых графических программ при создании художественного образа рисунка тканей для костюма

	10
	Возможности изменения палитры цветов и фильтров в графических программах при работе над рисунками тканей для костюма.

	11
	Возможности техники фотоколлаж в построении орнаментальных композиций для оформления тканей для костюма.

	12
	Использование графических программ при работе над эскизом применения для костюма.


Форма контроля – зачет, курсовая работа.
