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Профиль подготовки: «Графический дизайн»_
1. Тип практики и место практики в структуре ОПОП:

Производственная практика. Преддипломная практика

2.  Цели проведения практики:

· закрепление теоретических и практических знаний, полученных при изучении базовых дисциплин профессионального цикла: «Основы проектной графики», «Основы теории и методологии проектирования в графическом дизайне», «Проектирование графической продукции», «Компьютерное проектирование графической продукции»

·  развитие и накопление навыков комплексного проектирования в оформлении печатной и цифровой продукции

·  развитие и накопление навыков коммуникации визуальных решений

· применение на практике методов и средств, адекватных задачам оформления печатной продукции

· приобретение современных профессиональных умений и навыков графического дизайнера

· сбор необходимых материалы для написания выпускной квалификационной работы 

3. Способы и формы проведения практики: стационарная непрерывная
4. Компетенции, формируемые в рамках программы практики:

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОК-3
	Способностью использовать основы экономических знаний в различных сферах деятельности

	ОПК-4
	Способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании

	ОПК-7
	Способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из разных источников и баз данных, представлять её в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий

	ПК-2
	способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи

	ПК-4
	Способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта

	ПК-5
	Способностью конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды

	ПК-6
	Способностью применять современные технологии, требуемые для реализации дизайн-проекта на практике

	ПК-7
	Способностью выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале

	ПК-8
	Способностью разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-проекта

	ПК-12
	Способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений


5. Содержание практики:

	№п/п
	Содержание практики

	1.
	Вводная часть. О дизайне и профессии дизайнера

	2.
	Типология дизайна. Практические методы выбора способа решения творческих задач

	3.
	Работа с заказчиком и составление технического задания

	4
	Анализ и систематизация визуальной и текстовой информации

	5
	Генерация идей и работа с обратной связью

	6
	Методы сторителлинга в цифровых медиа

	7
	Копирайтинг и работа с текстом

	8
	Допечатная подготовка и взаимодействие с типографими

	9
	Принципы работы с видео и анимацией

	10
	Презентация и финализация проектов. Критический анализ проекта

	11
	Создание он-лайн портфолио

	12
	Оформление отчёта по практике: портфолио, видеоролик, рекламный буклет, экспозиция многостраничного издания


6. Формы отчетности:

а) отчет по практике;

б) дневник практики.

7. Форма контроля – зачет с оценкой.
