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Учебная дисциплина «Организация цветовой среды в эскизах костюма» изучается в восьмом 

семестре. 

Курсовая работа – не предусмотрена 

1.1. Форма промежуточной аттестации: зачет 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина Рекламная графика костюма относится к факультативной части Блока I  

 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

    Целями освоения дисциплины «Организация цветовой среды в эскизах 

костюма » является: 

- расширение навыков работы в основных графических программах и овладение 

современными технологиями для создания рекламной продукции авторской коллекций моделей 

одежды с высокими образно-эстетическими и функциональными качествами; 

 - создание презентационных графических изображений (эскизы, творческие эскизы, 

кроки, иллюстрации) с применением графических редакторов и рукотворных графических 

техник и приёмов; 

- формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 

 Результатом обучения по дисциплине «Организация цветовой среды в эскизах 

костюма» является овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками, 

характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение 

планируемых результатов освоения дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 

Способен проводить 

предпроектные научные и 

творческие исследования 

 ИД-ПК-1.3 

Оформление результатов предпроектного исследования в 

форме отчетов, портфолио, презентаций, творческих 

альбомов 

 

ПК-4 

Способен осуществлять 

концептуальную и художественно-

 ИД-ПК-4.2 

Разработка на основе предпроектного исследования и 

поисковых эскизов рабочих и творческих эскизов 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

техническую разработку 

экспериментальных творческих 

проектов 

изделий/моделей в рамках творческого проекта 

 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  2 з.е. 72 час. 

 


