
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Архитектоника объемных структур  

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.03 Искусство костюма и текстиля 

Направленность (профиль) Диджитал-арт и компьютерных технологии в 

современном искусстве 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 года 

Форма обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Архитектоника объемных структур» изучается в первом семестре. 

Курсовая работа – не предусмотрена 

1.1. Форма промежуточной аттестации: экзамен 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина Архитектоника объемных структур к обязательной части. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

Целями изучения дисциплины Архитектоника объемных структур являются: 

 освоение навыков составления объёмно-пространственных композиций в 

физическом и цифровом пространстве с учётом особенностей подачи и представления работ; 

 формирование навыков использования творческого источника при создании 

объёмно-пространственных композиций;  

 формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 

Способен применять в 

профессиональной деятельности 

знания в области изобразительного 

искусства, основ композиции, 

понимания перспективы и пластики 

форм 

 

ПК-1.1 

Изображение плоскостных и объёмно-пространственных 

объектов и абстрактных форм для создания сложных 

композиционных решений графических, художественных, 

цифровых работ 

 

ПК-2 

Способен стилизовать изображения, 

находить способы передачи 

авторской задумки через 

графический язык 

ИД-ПК-2.1 

Выбор способа стилизации изображения в соответствии с 

авторской задумкой и/или проектными задачами 
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Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  6 з.е. 192 час. 

 


