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Срок освоения 
образовательной программы 
по очной форме обучения 

Четыре года  

Форма(-ы) обучения очная 
   
  Учебная дисциплина «Каллиграфия »   изучается во втором, третьем семестрах. 
  Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен(а) 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

  экзамен во втором семестре 
  экзамен в третьем семестре 
   
  Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 
  Учебная дисциплина «Каллиграфия»  относится к вариативной части программы. 

1.2. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

  Целями изучения дисциплины «Каллиграфия»  является: 
 

- освоение практических навыков написания букв, слов  и текстов ширококонечным   
(плоским)  и остроконечным пером;  

- умение определять  и анализировать исторические формы письма и стилистические 
особенности разных эпох и регионов; 

- свободная интерпретация и  применение данных форм письма в проектной 
деятельности; 

-  умение сопоставлять  и сочетать  в проекте латинские и кириллические шрифты, а 
также рукописные с печатными; 

- формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 
программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине «Каллиграфия»  является овладение 
обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 
процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых 
результатов освоения учебной дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ПК-1 
Способен проводить предпроектные 
дизайнерские исследования; 

ИД-ПК-1.1 
Применение технологий анализа и оптимальных методов 
исследования аналогов графического дизайна и систем 
визуальной коммуникации; 
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Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ИД-ПК-1.3 
Проведение мониторинга и прогнозирования трендов 
графического дизайна и систем визуальной коммуникации; 

ПК-3  
Способен разрабатывать 
концептуальные дизайн-проекты 
систем визуальной коммуникации; 
 

ИД-ПК-3.1 
Проектирование актуальной дизайн-концепции бренда, 
знаковой и графической систем с помощью различных 
техник, средств, программ; 
ИД-ПК-3.2 
Применение графических, дизайнерских решений с учетом 
материалов, технологий и современных возможностей 
производства; 
ИД-ПК-3.3 
Применение различной типографики, приемов верстки, 
разработка компоновочных и композиционных решений; 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  8 з.е. 256 час. 
 

 
 


