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Учебная дисциплина  «Графика фигуры человека» изучается в третьем семестре. 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

  Зачет 
   
  Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 
Учебная дисциплина «Графика фигуры человека» относится к факультативной части.  
 

1.2. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

  Целями изучения дисциплины «суперграфика» является: 
   
 - Изучение исторического наследия в области традиций графической мировой 

культуры; 
-формирование цельного видения через обобщение и стилизацию при выполнении 
наброска с натуры 
-формирование образного мышления через разнообразные графические средства 
выражения 
-развитие зрительной памяти при выполнении кратковременных набросков 
-овладение аналитическим мышлением при рисовании по памяти и представлению 
Результаты освоения учебной дисциплины «Графика фигуры человека» в дальнейшем 

будут использовать при выполнении выпускной квалификационной работы, а также в 
будущей профессиональной деятельности. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ПК-2 
Способен владеть основными 
профессиональными навыками 

ИД-ПК-2.3 
Применение современных и традиционных техник 
станковой живописи 
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Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

живописца-станковиста и 
умением работать в различных 
материалах и техниках станковой 
живописи 
ПК-4 
Способен использовать в 
творческом процессе, 
педагогической и просветительской 
деятельности знания в области 
мировой и отечественной истории 
искусства и материальной культуры 

ИД-ПК-4.3 
Применение компьютерных технологий для решения 
различных проектных художественно-дизайнерских задач 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  2 з.е. 64 час. 
 

 
 


