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Учебная дисциплина «Разработка технологических узлов костюма» изучается в 3 

семестре по очной форме обучения. 

 

1.1. Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен. 

 

1.2. Форма промежуточной аттестации:  

третий семестр - зачет 

 

1.3. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Разработка технологических узлов костюма» относится к 

факультативным дисциплинам (профильным факультативам). 

Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы 

предыдущего уровня. 

Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 

дисциплин и прохождения практик: 

 Художественное проектирование костюма; 

 Художественный образ коллекции одежды; 

 Производственная практика. Преддипломная практика. 

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

выполнении выпускной квалификационной работы. 

 

2. ЦЕЛИ И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

Целями освоения дисциплины «Разработка технологических узлов костюма» являются: 

‒ изучение становления и развития технологий, актуальных в области костюма и 

аксессуаров, изучение соответствующего инструментария; 

‒ применение подходов к решению задач профессиональной направленности и 

практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности; 

‒ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с фгос во по данной дисциплине.  

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины. 
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2.1. Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с 

планируемыми результатами обучения по дисциплине: 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Планируемые результаты обучения  

по дисциплине 

ПК-2 

Способен разрабатывать 

и реализовывать 

авторские творческие 

концепции, применяя 

навыки работы с 

различными 

изобразительными 

техниками и 

современными 

технологиями 

ИД-ПК-2.1 

Создание гармоничных и 

пропорциональных изображений 

человеческого тела, костюма и его 

деталей с применением различных 

изобразительных техник 

‒ создает образцы по авторскому проекту 

из различных материалов с применением 

традиционных и современных технологий 

‒ определяет необходимое количество 

ракурсов, необходимых для передачи 

максимума информации по форме и 

конструкции объекта. 

‒ отражает на техническом рисунке 

костюм и предметы мелкой пластики, 

элементы конструкций и соединительные 

элементы. 

ПК-6 

Способен применять в 

профессиональной 

деятельности знания по 

производству в 

индустрии моды 

ИД-ПК-6.3 

Составление комплектов 

технической документации на 

изготовление изделий (описание и 

зарисовка модели/технический 

эскиз, особенности изготовления, 

спецификация, конструкция и 

раскладка лекал, последовательность 

технологической обработки) 

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  2 з.е. 72 час. 

 

 


