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Учебная дисциплина «Основы графического дизайна» изучается в третьем семестре 2 курса. 

Курсовая работа не предусмотрена. 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

экзамен. 

 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

 Учебная дисциплина «Основы графического дизайна» относится к обязательной части 

программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями изучения дисциплины «Основы графического дизайна»: 

‒ формирование необходимых знаний об основных видах и особенностях 

графического искусства; 

‒ формирование необходимого понимания о роли графического дизайна в 

современном обществе; 
‒ изучение основы художественно-проектной деятельности; 

‒ формирование комплекса всесторонних навыков, необходимых для реализации 

полиграфических проектов от замысла до типографского изделия; 

‒ формирование необходимых навыков профессионального использования 

композиционно-конструктивных элементов в различных печатных изданиях;  

‒ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 
умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования компетенций 

и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

 

Код и наименование компетенции 

 

 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 

ОПК-1 

Способен собирать, анализировать, 

интерпретировать и фиксировать явления и 
образы окружающей действительности 

выразительными средствами 

изобразительного искусства и свободно 

владеть ими; проявлять креативность 
композиционного мышления 

ИД-ОПК-1.3 

Оценка особенностей формирования 

механизмов пространственного восприятия 
различных объектов изобразительного 

искусства для дальнейшего использования 

их в практической деятельности 

ОПК-3 

Способен использовать в 
профессиональной деятельности свойства и 

возможности художественных материалов, 

техник и технологий, применяемых в 

изобразительных и визуальных искусствах 

ИД-ОПК-3.2 

Использование информационных ресурсов 
для проектирования произведений 

монументально-декоративного искусства и 

дизайна 

ОПК-5 

Способен ориентироваться в культурно-

исторических контекстах развития стилей и 
направлений в изобразительных и иных 

искусствах 

ИД-ОПК-5.1 

Применение в художественно-проектной 

деятельности творческих методов 
современного искусства и дизайна 

ПК-3 
Способен к проектной работе в 

архитектурно-пространственной среде 

ИД-ПК-3.1 
Выполнение поисковых эскизов 

изобразительными средствами и способами 

проектной графики 

ИД-ПК-3.2 

Разработка проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи, реализация 
готового проекта художественного 

произведения 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  4 з.е. 128 час. 

 


