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Форма(-ы) обучения Очная 
​​ 
​​Учебная дисциплина «Иллюстрация и комикс» изучается в третьем, четвертом, пятом, 
шестом, седьмом, восьмом семестрах. 
​​Контрольная работа в предусмотрена в седьмом семестре. 

1.1.​ Форма промежуточной аттестации:  

​​  
третий семестр -​ экзамен 
четвертый семестр -​ экзамен 
пятый семестр -​ экзамен 
шестой семестр -​ экзамен 
седьмой семестр -​ экзамен, курсовая работа 
восьмой семестр -​ экзамен 
  

1.2.​ Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 
​​Учебная дисциплина «Иллюстрация и сторителлинг» относится к обязательной части 
образовательной программы. 
​​Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы 
предыдущего уровня. Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по 
предшествующим дисциплинам и практикам: 

−​ Рисунок и графика; 
−​ Живописное изображение; 
−​ Композиция; 
−​ Скетчинг. 

​​Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 
дисциплин: 

−​ Типографика; 
−​ Проектирование печатной продукции; 
−​ Цифровая графика. 

​​Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 
выполнении выпускной квалификационной работы. 
 
​​ 
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​​Целями изучения дисциплины «Иллюстрация и комикс»: 

‒​ создавать авторские иллюстрации и строить эффективные визуальные 
коммуникации, 

‒​ изучать современный контекст и сформировать визуальное понимание 
актуальных графических течений,  

‒​ дать практическую профессиональную методологию работы,  
‒​ встроить существующие навыки рисования в единую систему,  
‒​ развить практические навыки технического анализа творческой задачи, 
‒​ формирование навыков профессиональной коммуникации и презентации,  
‒​ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 
умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 
компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной 
дисциплины. 
 

Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с 
планируемыми результатами обучения по дисциплине: 

Код и наименование компетенции Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ПК-1 
Способен применять в 
художественно-творческой деятельности знания 
в области изобразительного искусства, основ 
композиции, понимания перспективы 

ИД-ПК-1.2 
Использование рисунка и приёмов работы с 
графическим, живописным и объемным 
изображением в профессиональной 
деятельности 

ПК-2 
Способен отображать явления и образы 
окружающей действительности 
выразительными средствами изобразительного 
искусства и свободно владеть ими; проявлять 
креативность композиционного мышления 

ИД-ПК-2.1  
Использование авторских техник создания 
художественного изображения 
 
ИД-ПК-2.3 
Разработка проектной идеи, основанной на 
концептуальном , творческом подходе к 
решению художественно-дизайнерской 
задачи 
 

ПК-3 
Способен изучать информацию, необходимую 
для работы над проектом,, профессионально 
обосновывать проектные идеи, основанные на 
концептуальном, творческом подходе 

ИД-ПК-3.3 
Реализация итогового проекта 
художественно-графического произведения 

​​ 
​​Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 
​​ 
по очной форме обучения 24 з.е. 768 час. 

 

 
 


