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Учебная дисциплина «Информационные и коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности» изучается в 3 семестре по очной форме обучения. 

 

1.1. Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен. 

 

1.2. Форма промежуточной аттестации:  

третий семестр - зачет 

 

1.3. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Информационные и коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности» относится к обязательной части программы. 

Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы 

предыдущего уровня. 

Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 

дисциплин и прохождения практик: 

 Выполнение арт-проектов  

 Основы цифровой фотографии  

 Интеллектуальная собственность и авторское право  

 Культура взаимодействия в творческом коллективе  

 Компьютерная графика и анимация  

 Выполнение арт-проектов  

 Графический дизайн  

 Трехмерная графика и цифровая скульптура  

 Модная иллюстрация 

 Организационно-проектная и научная деятельность  

 Компьютерная графика и анимация  

 Графический дизайн  

 Трехмерная графика и цифровая скульптура  

 Визуальная семиотика фирменного стиля  

 Презентация проекта  

 Цифровая мода  

 Видеоарт  

 Рекламные ролики  

 Искусство в виртуальной реальности  

 Искусство в дополненной реальности  
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 Эскизирование костюма  

 Сторителлинг  

 Учебная практика. Художественно-творческая практика 

 Производственная практика. Эксплуатационная практика  

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

выполнении выпускной квалификационной работы. 

 

2. ЦЕЛИ И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

Целями освоения дисциплины «Информационные и коммуникационные технологии  

в профессиональной деятельности» являются: 

‒ изучение перечня технологий, актуальных в области искусства костюма и моды и модных 

аксессуаров костюма, изучение соответствующего инструментария для выполнения таких 

работ; 

‒ формирование навыков выполнения технологических приемов при изготовлении различных 

ассортиментных видов костюма и аксессуаров; 

‒ овладение способами сочетания художественных образов и графических средств их 

раскрытия; 

‒ формирование навыков художественно-графического и колористического решения костюма 

и аксессуаров; 

‒ применение подходов к решению задач профессиональной направленности и практического 

их использования в дальнейшей профессиональной деятельности; 

‒ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной программой в 

соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины. 

 

2.1. Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с 

планируемыми результатами обучения по дисциплине: 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Планируемые результаты обучения  

по дисциплине 

ОПК-6 

Способен понимать 

принципы работы 

современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

ИД-ОПК-6.1 

Оптимизация и ускорение рабочего 

процесса при реализации этапов 

профессиональной деятельности с 

использованием современных 

информационных технологий 

‒ создает образцы костюма по 

авторскому проекту из различных 

материалов с применением традиционных 

и современных технологий 

‒ составляет технологическую карту 

изделия с подробным разъяснением 

конструкции изделия, процесса его 

изготовления, последовательности 

технологических процессов при 

изготовлении 

‒ знает принципы работы основных 

инструментальных средств 

информационных систем и систем 

автоматизированного проектирования 

ИД-ОПК-6.2 

Выбор и применение современных 

информационных технологий, 

программных средств при решении 

задач профессиональной 

деятельности на различных этапах 

формирования и реализации идеи 

авторского творческого проекта 

ИД-ОПК-6.3 

Определение оптимальных 

параметров технического устройства 

и его операционной системы, 

необходимых для продуктивного 

функционирования программных 

средств при решении задач 

профессиональной деятельности 

 



3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  3 з.е. 108 час. 

 

 


