
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Искусство Древнего мира 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление 

подготовки/Специальность 

50.03.04 Изящные искусства 

Направленность 

(профиль)/Специализация 

Искусствоведение и история дизайна  

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 

4 г. 

Форма(-ы) обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Искусство Древнего мира» изучается в первом и втором 

семестрах. 

Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен(а) 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

первый семестр - зачет  

второй семестр - экзамен 

  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Искусство Древнего мира» относится к базовой части Б1. О 25. 

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

выполнении выпускной квалификационной работы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

Целью/целями изучения дисциплины «Искусство Древнего мира» являются: 

 

 - создание базы основополагающих знаний по вопросам истории искусства Древнего 

мира за указанный в программе период; 

 - формирование навыков теоретического и практического подхода к решению задач 

использования исторического материала применительно к профессиональной деятельности; 

 - развитие системного мышления, основанного на анализе исторического материала; 

 - формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

 Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенции и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
ОПК-1 

Способен понимать сущность и 

социальную значимость своей 

ИД-ОПК-1.1 
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Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
будущей профессии, применять 

полученные знания, навыки и 

личный творческий опыт в 

профессиональной, педагогической, 

культурно-просветительской 

деятельности 

Анализ основных исторических и художественных 

процессов; применение знаний основ истории искусств и 

дизайна в профессиональной деятельности 

ПК -1 

Способен сформулировать 

концепцию культурного 

мероприятия и организовать 

оформление выставочно-

экспозиционного пространства 

ИД-ПК-1.1 

Определение основных процессов в художественной 

культуре и дизайне и идентификация их закономерностей в 

культурно-историческом соотношении традиций и новаций 

ПК-2 

Способен вести организаторскую 

деятельность по популяризации 

искусства 

ИД-ПК-2.2 

Создание экскурсионных, лекционных и прочих программ по 

сохранению и развитию традиций искусств и дизайна 

ИД-ПК-3 

Способен к критическому анализу 

художественных достоинств 

памятников искусства и дизайна 

ИД-ПК-3.1 

Аргументированный анализ особенностей художественного 

произведения в социальном, культурном и историческом 

контексте 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  6 з.е. 192 час. 

 


