
 

 

 

 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Эксподизайн средовых объектов 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.01 Дизайн 

Профиль Нейродизайн средовых пространств 

Срок освоения 

образовательной программы 

по очной форме обучения 
4 года 

Формы обучения Очная, очно-заочная 

 

Учебная дисциплина «Эксподизайн средовых объектов» изучается в четвертом 

семестре. 

Курсовая работа – не предусмотрена. 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

 зачет 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Эксподизайн средовых объектов» является факультативной 

дисциплиной. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

Целями освоения дисциплины «Эксподизайн средовых объектов» являются: 

− формирование у студентов способности успешно решать комплекс вопросов по 

созданию эксподизайна средовых объектов, обладающей признаком цельности и 

законченности, требующей комплексного подхода к определению границ и целей 

использования средовых объектов эксподизайна; 

− формирование профессионального мировоззрения, развитие объемно-

пространственного видения; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине; 

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 Способен использовать передовые 

инновационные технологии и нейросистемы 

в средовом дизайне и прогнозировать 

тенденции развития профессиональной 

деятельности 

ИД-ПК-1.1 Использование инновационных 

технологий в работе с аналогами и прототипами 

средовых объектов 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-2 Способен разрабатывать 

концептуальную и художественно-

техническую графику средовых объектов и 

пространств 

ИД-ПК-2.2 Использование навыков традиционного 

рисунка и ручной графики при создании авторских 

концептуальных эскизов и клаузуры средовых 

объектов 

ПК-3 Способен разрабатывать дизайн-проект 

средовых пространств 

ИД-ПК-3.1 Составление технического задания на 

проектирование 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  2 з.е. 64 час. 

по очно-заочной форме обучения – 2 з.е. 64 час. 

 


