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4 года 
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Учебная дисциплина «Пластическая анатомия и морфология» изучается в первом 

семестре. 

Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены. 
 

Форма промежуточной аттестации: 

первый семестр – экзамен. 
 

Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 
 

Учебная дисциплина «Пластическая анатомия и морфология» относится к 

обязательной части программы. 
 

Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 
 

Целями освоения дисциплины «Пластическая анатомия» являются: 
 

 знание общих закономерностей строения и функций костной и мышечной 

системы как единого опорно-двигательного аппарата, обеспечивающего специфику 

внешних форм тела человека, их особенности, соотношение друг с другом и 

изменение при движении; 

 формирование способности анализировать строение внешних форм 

человеческого тела и понимать закономерности их изменений в статике и динамике; 

 развитие образно-пластического и дизайнерско-эргономического мышления, 

основанного на эстетическом восприятии гармонически развитого человеческого 

тела; 

 формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач 

профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 

профессиональной деятельности; 

 формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 
 
 
 

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования
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компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения 

дисциплины. 
 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 
 
 

Код и наименование компетенции 
 

ПК-1: 

Способен проводить 

предпроектные творческие 

исследования 
 
 

ПК-2: 

Выбор способов стилизации 

изображения в соответствии с 

основной идеей творческой работы 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ИД-ПК-1.4: 

Гармоничное изображение пластики фигуры человека (и 

других живых существ) с учётом пропорций, морфологии и 

взаимодействия с иными объектами с разной степенью 

детализации в зависимости от времени выполнения работы 
 

ИД-ПК-2.1: 

Создание гармоничных и пропорциональных изображений 

человеческого тела, костюма и его деталей с применением 

различных изобразительных техник 
 
 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 
 
 

по очной форме обучения – 4 з.е. 128 час. 


